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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА «ДОБАВЛЕНИЕ ДАТЫ И ВРЕМЕНИ» 

 

Задание: разработать ролик, показывающий сегодняшнюю дату, день недели и время. 

 

Создать новый объект класса Date можно так:  

d = new Date(2012, 11, 19); 

Первое число — год, второе — номер месяца, третье — число. Эта дата — 19 декабря 2012 года. 

Обратите внимание, номера месяцев начинаются с нуля, поэтому месяц 11 в программе Flash — это 

декабрь.  

Если параметры не используются:  

today = new Date(); 

создается объект с сегодняшней датой.  

С помощью методов объекта Date можно определить год, месяц, число и день недели:  

− today.getFullYear() — год;  

− today.getMonth() — месяц;  

− today.getDate() — число;  

− today.getDay() — день недели;  

− today.getHours() — часы;  

− today.getMinutes() — минуты;  

− today.getSeconds() — секунды.  

Дни недели, так же, как и месяцы, нумеруются с нуля, причем неделя начинается с воскресенья 

(день 0), понедельник имеет номер 1 и т.д. 

1. Создайте новый флеш-документ (ActionScript 2.0), Добавьте динамические текстовые поля 

(Dynamic Text) для вывода дня недели, числа, месяца года. Дайте им имена, например, day, date, 

month и year, установите выравнивание по центру, выберите цвет и размер шрифта. 

2. Для перебора дней недели и месяцев нам потребуется тип данным массив. 

Каждый элемент массива в ActionScript имеет собственный номер, начиная с нуля. В отличие от многих 

языков программирования, в одном массиве могут быть разнотипные элементы: целые числа, 

вещественные числа, строки, логические переменные. Массив из трех элементов можно объявить и 

заполнить одним из указанных способов:  

 

способ № 1 

A = new Array(3); 

A[0] = 12; 

A[1] = 4.56; 

A[2] = "Ура!"; 

способ № 2 

A = new Array (12, 4.56, "Ура!"); 

 

способ № 3 

A = [12, 4.56, "Ура!"]; 

 

3. Добавьте слой Программа и в первом кадре введите код  

 stop(); 

 today = new Date(); 

 weekDays = ["воскресенье", "понедельник", "вторник", "среда", 

"четверг", "пятница", "суббота"]; 

 months = ["января", "февраля", "марта", "апреля", "мая", "июня", 

"июля", "августа", "сентября", "октября", "ноября", "декабря"]; 

 day.text = weekDays[today.getDay()]; 

 date.text = today.getDate(); 

 month.text = months[today.getMonth()]; 

 year.text = today.getFullYear(); 
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Проверьте работу фильма. 

В первой строчке мы остановили проигрывание, поскольку все изменения выполняются из 

программы. Затем в массивы weekDays и months записаны названия дней недели и месяцев 

(учитывая, что неделя начинается с воскресенья).  

Затем в текстовые поля записываются данные сегодняшнего дня, причем некоторые из них 

выбираются из массивов.  

 

4. Добавьте текстовое поле под листом календаря и дайте ему кодовое имя time. В код кадра 1 

добавьте функцию  

 function showTime() { 

   function str2 ( n ) { 

     var s = String(n); 

     if ( n < 10 ) s = "0" + s; 

     return s; 

   } 

   today = new Date(); 

   h = today.getHours(); 

   m = today.getMinutes(); 

   s = today.getSeconds(); 

   time.text = str2(h) + ":" + str2(m) + ":" + str2(s); 

Эта функция содержит внутреннюю функцию str2, которая принимает целое число n и 

переводит его в строку с помощью функции String. Затем, если число было меньше 10, к строке 

спереди добавляется ноль. Это сделано затем, чтобы, скажем, время 5 часов 3 минуты и 2 секунды 

изображались как 05:03:02, а не 5:3:2.  

В основной части функции создается новый объект Date, содержащий текущую дату и время. С 

помощью методов getHours, getMinutes и getSeconds из него извлекаются часы, минуты и 

секунды. Далее они переводятся в символьный вид с помощью функции str2 и объединенная строка 

записывается в свойство text поля time.  

 

5. Функцию showTime надо вызывать периодически с интервалом не менее 1 секунды. Для 

этого в среде Flash есть соответствующее средство. Добавьте к коду кадра 1 строчку  

setInterval ( showTime, 200 ); 

Первый параметр функции setInterval — это функция, которую надо вызывать, а второй — 

интервал между вызовами в миллисекундах. 

Проверьте работу клипа. 

 


