	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Шелестов А.С., Рудов Е.С.

	Регион
	Волгоградская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	г.Волгоград

	Номер и/или название школы/ОУ
	Волгоградский Государственный Педагогический Университет

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	БОГАТСТВО XXI ВЕКА

	Краткое содержание проекта 

	Данный проект охватывает разделы множества тем: Информация в природе, обществе, технике, но в основном проект относится к информатике; Кодирование информации с помощью знаковых систем; Количество информации. Работа по группам создаёт ситуацию успешности, а проблемные вопросы вызывают интерес к предмету. Практическая работа позволяет учащимся более глубоко усвоить материал по теме «Информация».

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	10 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	9 уроков

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации. Управление, обратная связь. Основные этапы развития средств информационных технологий .
Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. 
Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.
Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. Представление о программировании.
Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право.

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся смогут знать/понимать:
• виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Каково взаимодействие общества и информации?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Что такое информация? 
Как измерять информацию? 
Как найти нужную информацию? 

Как воспринимает человек информацию? 

	Учебные вопросы
	Какие информационные процессы существуют? 

Какие подходы к измерению информации существуют? 

… 

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	1. Изучение работы учеников
2. Знаю-Интересуюсь-Умею (З-И-У) схемы
3. Думать-Объединяться-Делиться
4. Мозговой штурм
	1. Неформальные наблюдения и интересные случаи
2. Файл статистики работы учащегося
3. Отчеты по выполнению проекта

	1. Письменные и устные тесты и викторины
2. Выполнение

	Описание методов оценивания 

	Для оценивания будут использованы специальные проверочные листы, в которых можно делать пометки. Оценивать будут совместно ученики и учитель, при этом роли при выставлении итоговой отметки будут равны (при возможных несовпадениях). 
Для оценивания презентаций будет оцениваться групповая работа - достижение поставленной цели при планировании проекта. Индивидуальная работа будет оценена как рефлексия, где каждый ученик будет находить сильные и слабые стороны своего вклада, и как опрос, при нем в анонимной форме дети будут оценивать вклад друг друга в групповой проект.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	На начальном уровне важно иметь общие знание компьютерной грамотности. Умение работы с различными источниками информации (поиск в Интернет, в учебной литературе). Навыки работы в текстовом, графическом редакторе, табличном процессоре, создание публикаций. Приветствуются начальные навыки работы в PowerPoint, вики-среде, блогах.

	Учебные мероприятия

	1. Учитель знакомит учащихся с презентацией для выявления представлений и интересов учащихся. 
2. Учащиеся делятся на группы (по 2-3 человека). 

3. Учитель предлагает учащимся несколько тем для исследовательской работы. 

4. Учащиеся проводят исследовательскую работу, заполняя отчет о исследованиях в документе, готовят Wiki-статью участников проекта. 

5. Учитель организует обсуждение подготовленных Wiki-статей. На этом же занятии проводится проверка и итоговое оценивание знаний учащихся по данным темам. 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Для слабого ученика с проблемами усвоения учебного материала необходимо:
- четко определить задачи на основе продуманного алгоритма;
- скорректировать цели обучения;
- при работе в группе предложить доступные задания;
- составить подробный план продвижения по проекту;
- предоставить возможность консультации с учителем, с участниками проекта;
- составить личное расписание, чтобы он имел возможность работать над проектом вне урока;
- разработать адаптированные материалы самооценки;
- разработать контрольные листы с индивидуальными целями и самооценкой их достижения;
- дать возможность представить свою работу в той форме, которая наиболее удобна для ученика.
- адаптировать учебный материал на английском языке, по возможности переписать его в более доступной форме.

Таким образом, необходимо приложить все усилия, чтобы проблемный ученик почувствовал свою значимость.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Так как проект нацелен на учеников старших классов, профильного обучения, то он предполагает достаточно хорошее владение языком. Особой сложности с такими учениками возникнуть не должно, ведь основной девиз работы с языком - Speak English all the time - Все время говорить на Английском. Если же трудности все же возникают, то надо объяснить ученикам метод применения компенсаторных навыков - умения выходить из ситуации при нехватки языковых средств - используя мимику, жесты, скетчи и т.д. Конечная цель так или иначе - чтобы коммуникация состоялась.

	Одаренный ученик 
	Вопросы, рассматриваемые в проекте, выходят за рамки школьной программы. В ходе работы возможны различные пути изучения материала, которые может выбрать сам ученик. Он выходит за рамки выполняемых задач и проводит более глубокие исследования, расширяя поле деятельности проекта. Выполненные работы могут быть представлены на городской научно-практической конференции, что должно дополнительно стимулировать учащихся.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютер(-ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы интернет-соединений.

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы.

	Материалы на печатной основе
	Учебники, справочный материал.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы
	ru.wikipedia.org,  ru.wikibooks.org, www.glossary.ru, 
http://kuzelenkov.narod.ru/mati/book/inform/inform1.html

	Другие ресурсы
	-------------


