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"Визитная карточка" проекта

Автор проекта

Фамилия, имя, отчество автора
 Зырин Артем Сергеевич, Дашаева Анна Исаевна

Регион, в котором находится школа
Волгоград

Город, в котором находится школа
Волгоград

Номер и/или название школы
ххх

Если Ваш учебный проект будет выбран для размещения в базе данных работ по программе Intel "Обучение для будущего" или в качестве примера в пособиях программы, хотите ли Вы, чтобы Ваше имя было указано как имя автора?
 FORMCHECKBOX 
 Да
 FORMCHECKBOX 
 Нет

Какова тема Вашего учебного проекта?

1.Графический редактор : назначение, пользовательский интерфейс и основные возможности.

2.Графические объекты и операции над ними.

3.Способы хранения графической информации и форматы графических файлов.

Какие дидактические цели преследует Ваш проект

1.Формирование понятия графических редакторов и их возможностей.

2.Формирование навыков работы в графическом редакторе Photoshop CS

3.Формирование чувства патриотизма.



Какие компетентности формирует Ваш проект?

 FORMCHECKBOX 
 В сфере самостоятельной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 Основанные на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации.

    В сфере культурно-досуговой деятельности.



Какие методические задачи Вы ставите в своем проекте?

1.Научиться создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта с использованием основных операций графического редактора, а также графических и стилевых преобразований. 

2.Научиться искать  информацию с применением правил поиска в интернете

3.Усовершенствовать навыки пользования персональным компьютером и его периферийными устройствами (сканер, цифровой фотоаппарат)

4.научиться следовать технике безопасности, гигиене, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.______

Какие основополагающие вопросы учебной темы Вы ставите перед учащимися?

О чем могут рассказать животные, растения и даже предметы?

Вопросы учебной темы (проблемные):

1. Как реализовать свои идеи используя графический редактор и средства ввода информации(сканер, цифровой фотоаппарат)?

2. Как нарисовать герб, не нарушив основные правила геральдики?

Каким может быть творческое название Вашего учебного проекта?

 Герб нашей школы.

Каким пунктам тематического учебного плана школьного предмета соответствует проект?

1. Графический редактор: назначение, пользовательский интерфейс и основные возможности.

2. Графические объекты и операции над ними.

3. Способы хранения графической информации и форматы графических файлов. 

4. Сеть Интернет. Технология World Wide Web (WWW). 

5. Поиск информации. 

Предметные области

История

Информатика

Изобразительное искусство, МХК

Возраст учащихся

старшая школа



Оформление результатов проекта

Веб-сайт

Презентация

Информационный бюллетень, листовка  

Напишите краткую аннотацию проекта

В нашем проекте мы лишь неглубоко затронем эту интересную науку - геральдику. Детям будет предложено самостоятельное изучение основ правил составления гербов и попытка составить герб своей школы, то есть выразить свое видение, отношение к ней. Причем воплотить в жизнь свою концепцию надлежит при помощи графического редактора, изучить который детям придется в процессе достижения основной цели.



Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

3-4 академических часа, которые можно использовать на уроках информатики и 3-4 часа, которые можно провести как факультативные занятия.

Программно-техническое обеспечение, необходимое для проведения учебного проекта

Техническое оснащение (отметьте нужные пункты)

 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(ы)

 FORMCHECKBOX 
 Принтер

 FORMCHECKBOX 
 Сканер

 FORMCHECKBOX 
 Доступ к Интернету



Программное обеспечение 

 Программы обработки изображений

 Веб-браузер

 Программы работы с мультимедиа

 Мультимедийные энциклопедии

 Программы разработки веб-сайтов

 Текстовые процессоры

Материалы на печатной основе. 

Книги по введению в Photoshop CS, книги или журналы омгеральдике.

Интернет, ресурсы. 

Список веб-адресов, необходимых для проведения проекта в учебном процессе.

Как будет оцениваться деятельность учащихся?

Деятельность учащихся оценивается по балльной шкале, которую им предъявляют перед началом проекта. Лучшая работа будет рассмотрена как официальный герб школы.



Ключевые слова

Графический редактор, Photoshop CS, paint, растровая и векторная графика, пиксель, 
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