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 Задание 1.1. Выполните задания:

1. Изучите коллекции образовательных ресурсов размещенных в федеральных коллекциях: 

- Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/), 

- Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (http://fcior.edu.ru/), 

- Сетвые компьютерные практикумы по курсу «Информатика» (http://webpractice.cm.ru), 

- Демонстрационные варианты тестов ЕГЭ и ГИА on-line (http://www.edu.ru/moodle/), 

- Открытый сегмент ФБТЗ по информатике (http://www.fipi.ru/view/sections/160/docs/).

2. Проанализируйте содержание данных порталов. 

3. Создайте свою копилку из 5-6 цифровых образовательных ресурсов по  выбранной вами теме (скачайте или добавьте прямую ссылку), которую вы добавите в свое портфолио.

[image: image2.png]


 Задание 1.2. Найдите в сети Интернет дополнительные коллекции ресурсов, которые можно использовать на уроках информатики с привлечением средств ИКТ и заполните таблицу 1.

Таблица 1. 

Электронные образовательные ресурсы для уроков математики

	№
	Название

ресурса
	Адрес 

в интернете
	Срок действия ресурса (время публикации материалов)
	Краткое описание, 

степень полезности

	1
	Математика в «Открытом 

колледже»:
	http://www.mathematics.ru/courses/function/content/content.html#.Uzmao_l_uVJ
	31.03.14
	Ресурс представляет учебный компьютерный курс по 

математике. 

Основные разделы курса: алгебра, планиметрия, 

стереометрия, функции и графики и др.

	2
	Математика в помощь 

школьнику и студенту (тесты 

по математике on-line): 


	http://www.mathtest.ru/index.html
	
	Ресурс предназначен для школьников и студентов с 

целью проверки их знаний по математике. 

Тесты для школьников представлены по классам

	3
	Олимпиады. Шпаргалка ЕГЭ 

по математике: варианты, 

решения:
	http://shpargalkaege.ru/
	
	Ресурс предназначен в первую очередь для подготовки 

к ЕГЭ и ГИА по математике, 

а также содержит учебно-

методические разработки, олимпиадные задачи и пр.

	4
	Учительский портал:
	http://www.uchportal.ru/
	
	Ресурс представляет собой большую базу учебно-

методических разработок 

по математике. Разделы 

ресурса: разработки, статьи, форум, портфолио, 

помощь.

	5
	МетаШкола
	http://metaschool.ru/test.php
	
	Тесты по различным разделам математики

	6
	Мое образование
	http://www.moeobrazovanie.ru/
	
	Портал содержит онлайн тесты по всем разделам математики. Также имеется возможность самому создавать тест, задавая нужные параметры (тему, уровень сложности, кол-во вопросов)
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 Задание 1.3. Проведите оценку качества 3-х различных по назначению электронных образовательных ресурсов в вашей копилке (см. приложение 1) из коллекций федеральных порталов (http://school-collection.edu.ru/ и http://fcior.edu.ru/). 

Приложение 1.  Оценка качества интерактивного мультимедийного образовательного ресурса

Краткое описание анализируемых продуктов

	http://fcior.edu.ru/card/9228/lineynaya-funkciya-i-ee-grafik-k1.html
	1. Линейная функция и ее график
	Данный модуль состоит из 5 заданий. Задания направлены на проверку усвоения понятий «линейная функция», «график линейной функции», а также умений: находить значение функции по заданному значению аргумента и наоборот, если функция задана формулой; находить, не выполняя построения, координаты точки пересечения графика линейной функции с осью ординат; определять принадлежность точек графику функции и на основании этого выбирать формулу, задающую функцию (по данному графику). Все задания данного учебного модуля параметризированы. Это позволяет формировать индивидуальные задания для каждого учащегося.

	http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e5b3b05d-32e8-4a44-a00a-5e9e4a90f087/?interface=pupil&class[]=49&class[]=50&subject=17
	2. Интерактивный рисунок "Графики функции y=ax2 в зависимости от значения параметра а" (N 180203)
	Исследуйте, как значение коэффициента а влияет на форму параболы. Предлагается интерактивно изменять значение параметра а, прорисовывается соответствующий уравнению график. Дается текстовая формулировка наблюдаемого и следствие.

	http://school-collection.edu.ru/catalog/res/30735bb9-09aa-4118-a652-05bdc7f9f21f/?interface=pupil&class[]=49&class[]=50&subject=17
	3. Анимационный ролик "Графики функций y=x2 и y=-x2" (N 180182)
	Функция y = x2 и y = -x2. Иллюстрирует сравнение графиков квадратичных функций y = x2 и y = -x2. Рассматриваемые вопросы: свойства параболы y = x2 и y = -x2, вершины этих парабол, их область значений, получение параболы y = -x2 из параболы y = x2 отражением относительно оси ОХ, симметричность точек парабол y = x2 и y = -x2 относительно оси ОХ.





Критерии�
Максимальный


балл�
Ваша





оценка�
Комментарий к вашей оценке�
�
Общие критерии, характеризующие разработку  Линейная функция и ее график�
�
Целесообразность (обоснованность) разработки для обучения по данной теме�
4�
4�
Данная разработка целесообразна по данной теме�
�
Прослеживание ясных и четких целей, задач и результатов обучения (личностных, предметных, метапредметных) �
2�
2�
Данная разработка контролирует сформированность результатов обучения (личностных, предметных, метапредметных)�
�
Возможность организации различных видов познавательной деятельности учащихся�
2�
1�
Требует доработок�
�
Возможность применения разработки при различных моделях урока�
2�
2�
Разработка применима при различных видах урока�
�
Оптимальное, эффективное и разнообразное использование различных форм и методов контроля �
2�



     1�
Используется один вид контроля�
�
Методическое сопровождение (план работы, методические указания и т.д.)�
2�
1�
Есть помощь, 


справка  и подсказки�
�
Характеристика интерактивного мультимедийного сопровождения�
�
Соответствие поставленным целям, задачам и формируемым результатам обучения�
2�



2�
Соответствует поставленным целям и задачам результата обучения�
�
Работоспособность различных элементов разработки�
2�
2�
Работают без сбоев �
�
Эргономичность и цветовая гамма�
2�
2�
Спокойные цвета, хорошо воспринимается, не мешает работе�
�
Дизайн - единство и соответствие требованиям �
2�
2�
Единый дизайн, соответствующий требованиям�
�
Дружественность интерфейса �
2�
2�
Ясный и простой интерфейс�
�
Удобство навигации�
2�
1�
 Достаточно удобна, но может быть доработана�
�
Характер построения модулей в разработке (линейное использование, произвольное использование отдельных элементов)�
2�
2�
Линейное 


использование�
�
Возможность изменения характера взаимодействия учителя и учащихся�
2�
-�
Не предусмотрено �
�
Целесообразность использования рисунков, таблиц, схем, эффектов анимации и т.д.�
2�
0�
Отсутствуют рисунки, эффекты, анимация�
�
Реакция на действия пользователя (выдача подсказок, справочной информации и  рекомендаций по дальнейшей работе, подсчет количества ошибок и т.д.).�
4�
4�
Выдает информацию о кол-ве ошибок, справочную инф-цию�
�
Использование клавиатуры, мыши, звукового сопровождения, возможности перемещения объектов,  активных зон,  других устройств и др.�
4�
2�
Имеется звуковое сопровождение�
�
Итого:


�
40�
30�
�
�
 





Критерии�
Максимальный


балл�
Ваша





оценка�
Комментарий к вашей оценке�
�
Общие критерии характеризующие разработку 2. Интерактивный рисунок �
�
Целесообразность (обоснованность) разработки для обучения по данной теме�
4�
4�
Данная разработка целесообразна по 


данной теме�
�
Прослеживание ясных и четких целей, задач и результатов обучения (личностных, предметных, метапредметных) �
2�
2�
Данная разработка соответствует целям, задачам и результатам обучения�
�
Возможность организации различных видов познавательной деятельности учащихся�
2�
1�
Требует доработок�
�
Возможность применения разработки при различных моделях урока�
2�
1�
Разработка применима 


не при всех видах урока�
�
Оптимальное, эффективное и разнообразное использование различных форм и методов контроля �
2�
-


     �
Не предусмотренно�
�
Методическое сопровождение (план работы, методические указания и т.д.)�
2�
-�
 Не предусмотрено �
�
Характеристика интерактивного мультимедийного сопровождения�
�
Соответствие поставленным целям, задачам и формируемым результатам обучения�
2�



2�
Соответствует поставленным целям и задачам результата обучения�
�
Работоспособность различных элементов разработки�
2�
2�
Работает без сбоев �
�
Эргономичность и цветовая гамма�
2�
2�
Спокойные цвета, хорошо воспринимается, не мешает работе�
�
Дизайн - единство и соответствие требованиям �
2�
2�
Единый дизайн, соответствующий требованиям�
�
Дружественность интерфейса �
2�
2�
Ясный и простой интерфейс�
�
Удобство навигации�
2�
2�
 Достаточно удобна�
�
Характер построения модулей в разработке (линейное использование, произвольное использование отдельных элементов)�
2�
-�
�
�
Возможность изменения характера взаимодействия учителя и учащихся�
2�
-�
Не предусмотрено �
�
Целесообразность использования рисунков, таблиц, схем, эффектов анимации и т.д.�
2�
2�
Рисунки использованы в меру�
�
Реакция на действия пользователя (выдача подсказок, справочной информации и  рекомендаций по дальнейшей работе, подсчет количества ошибок и т.д.).�
4�
4�
Имеется раздел 


подсказок�
�
Использование клавиатуры, мыши, звукового сопровождения, возможности перемещения объектов,  активных зон,  других устройств и др.�
4�
1�
Имеется возможность перемещения обхектов�
�
Итого:


�
40�
27�
�
�
 





Критерии�
Максимальный


балл�
Ваша





оценка�
Комментарий к вашей оценке�
�
Общие критерии характеризующие разработку 3. Анимационный ролик �
�
Целесообразность (обоснованность) разработки для обучения по данной теме�
4�
4�
Данная разработка целесообразна по 


данной теме�
�
Прослеживание ясных и четких целей, задач и результатов обучения (личностных, предметных, метапредметных) �
2�
2�
Данная разработка соответствует целям, задачам и результатам обучения�
�
Возможность организации различных видов познавательной деятельности учащихся�
2�
-�
Не предусмотренно �
�
Возможность применения разработки при различных моделях урока�
2�
1�
Разработка применима 


не при всех видах урока�
�
Оптимальное, эффективное и разнообразное использование различных форм и методов контроля �
2�
-


     �
Не предусмотренно�
�
Методическое сопровождение (план работы, методические указания и т.д.)�
2�
-�
 Не предусмотрено �
�
Характеристика интерактивного мультимедийного сопровождения�
�
Соответствие поставленным целям, задачам и формируемым результатам обучения�
2�



2�
Соответствует поставленным целям и задачам результата обучения�
�
Работоспособность различных элементов разработки�
2�
2�
Работает без сбоев �
�
Эргономичность и цветовая гамма�
2�
2�
Спокойные цвета, хорошо воспринимается, не мешает работе�
�
Дизайн - единство и соответствие требованиям �
2�
2�
Единый дизайн, соответствующий требованиям�
�
Дружественность интерфейса �
2�
2�
Ясный и простой интерфейс�
�
Удобство навигации�
2�
-�
 Не предусмотренно�
�
Характер построения модулей в разработке (линейное использование, произвольное использование отдельных элементов)�
2�
-�
�
�
Возможность изменения характера взаимодействия учителя и учащихся�
2�
-�
Не предусмотрено �
�
Целесообразность использования рисунков, таблиц, схем, эффектов анимации и т.д.�
2�
2�
Рисунки использованы в меру�
�
Реакция на действия пользователя (выдача подсказок, справочной информации и  рекомендаций по дальнейшей работе, подсчет количества ошибок и т.д.).�
4�
-�
 Не предусмотренно�
�
Использование клавиатуры, мыши, звукового сопровождения, возможности перемещения объектов,  активных зон,  других устройств и др.�
4�
4�
Имеет полностью звуковое сопровождение�
�
Итого:


�
40�
23�
�
�
 








