Оценка качества электронных образовательных ресурсов

Задание 1. 

Таблица 1.

ФИО студента: Балахнова Светлана Олеговна

	
	Критерии для оценки интерактивности
	Оценка ресурса

	
	Название 1 ресурса и ссылка на него:  О падежах  

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/4337afc3-4ccc-4183-a606-ef3e67baf2e2/%5BNS-RUS_4-17%5D_%5BMA_042%5D.swf 

	1. 
	Использование клавиатуры: ввод символов (текста)
	отсутствует

	2. 
	Использование «мыши»: активные зоны; кнопки управления
	отсутствует

	3. 
	Перемещение объектов при помощи «мыши»
	отсутствует

	4. 
	Использование микрофона: распознавание речи
	отсутствует

	5. 
	Другие устройства взаимодействия с ПК (джойстик и др.)
	отсутствует

	6. 
	Встроенные в сцену интерактивные анимации
	1 анимация

	7. 
	Скорость отклика на запросы пользователя
	средняя

	8. 
	Дружественность интерфейса (подсказки, надписи, справки)
	отсутствует

	9. 
	Корректирующая реакция на смысловые ошибки
	-

	10. 
	Удобство навигации
	-

	11. 
	Другое (предложенное студентами)
	-

	
	Ваши выводы об уровне интерактивности ресурса:


	Считаю ресурс не интересным, нет никакой деятельности

	
	Название2  ресурса и ссылка на него: Зачем столько падежей?

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/7d63f7d3-8925-4c11-a523-bca16353d0c2/view/ 

	1. 
	Использование клавиатуры: ввод символов (текста)
	отсутствует

	2. 
	Использование «мыши»: активные зоны; кнопки управления
	Есть, но не понравилось

	3. 
	Перемещение объектов при помощи «мыши»
	отсутствует

	4. 
	Использование микрофона: распознавание речи
	отсутствует

	5. 
	Другие устройства взаимодействия с ПК (джойстик и др.)
	отсутствует

	6. 
	Встроенные в сцену интерактивные анимации
	отсутствует

	7. 
	Скорость отклика на запросы пользователя
	быстрая

	8. 
	Дружественность интерфейса (подсказки, надписи, справки)
	слабые

	9. 
	Корректирующая реакция на смысловые ошибки
	отсутствует

	10. 
	Удобство навигации
	Не понравилось

	11. 
	Другое (предложенное студентами)
	-

	
	Ваши выводы об уровне интерактивности ресурса:


	Ресурс не интересный, текст плохо воспринимается. Куча не нужной информации

	
	Название3  ресурса и ссылка на него: Узнай падежи по предметам

http://school-collection.edu.ru/catalog/search/?text=%EF%E0%E4%E5%E6%E8&tg=&interface=catalog 

	1. 
	Использование клавиатуры: ввод символов (текста)
	отсутствует

	2. 
	Использование «мыши»: активные зоны; кнопки управления
	отсутствует

	3. 
	Перемещение объектов при помощи «мыши»
	отсутствует

	4. 
	Использование микрофона: распознавание речи
	отсутствует

	5. 
	Другие устройства взаимодействия с ПК (джойстик и др.)
	отсутствует

	6. 
	Встроенные в сцену интерактивные анимации
	отсутствует

	7. 
	Скорость отклика на запросы пользователя
	отсутствует

	8. 
	Дружественность интерфейса (подсказки, надписи, справки)
	отсутствует

	9. 
	Корректирующая реакция на смысловые ошибки
	отсутствует

	10. 
	Удобство навигации
	отсутствует

	11. 
	Другое (предложенное студентами)
	-

	
	Ваши выводы об уровне интерактивности ресурса
	Не поняла назначение этого ресурса, информация не понятная

	
	Название 4  ресурса и ссылка на него: Согласование в падеже

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/7a395e61-0a01-0355-0048-7fb7d29187fb/%5BRUS6_098%5D_%5BMA_227%5D.swf 

	1. 
	Использование клавиатуры: ввод символов (текста)
	отсутствует

	2. 
	Использование «мыши»: активные зоны; кнопки управления
	Есть, считаю их удобными

	3. 
	Перемещение объектов при помощи «мыши»
	отсутствует

	4. 
	Использование микрофона: распознавание речи
	отсутствует

	5. 
	Другие устройства взаимодействия с ПК (джойстик и др.)
	отсутствует

	6. 
	Встроенные в сцену интерактивные анимации
	Одна есть

	7. 
	Скорость отклика на запросы пользователя
	быстрая

	8. 
	Дружественность интерфейса (подсказки, надписи, справки)
	есть

	9. 
	Корректирующая реакция на смысловые ошибки
	отсутствует

	10. 
	Удобство навигации
	Навигация очень удобная

	11. 
	Другое (предложенное студентами)
	-

	
	Ваши выводы об уровне интерактивности ресурса:


	Этот ресурс считаю наиболее интересным, есть анимация, что для ребёнка будет интересно, понятно его назначение.


Задание 1. Оцените качество рассмотренные вами ЭОР по предложенным ниже критериям. 

Ресурс оценивается по следующим критериям:

1. Полнота содержания. Насколько содержание данного ресурса соответствует программам и стандартам http://www.school.edu.ru/dok_edu.asp
2. Качество содержания. Соответствие фактологического и документального материала требованиям программы по предмету. Наличие разноуровневых и дополнительных материалов. 

3. Наглядность. Количество и качество иллюстративного материала. 

4. Наличие мультимедийных составляющих. Количество и качество компьютерных моделей, анимированных схем, интерактивных карт и т.п. 

5. Интерактивность. Возможность участников образовательного процесса изменить ход занятия в зависимости от результатов выполнения предыдущих действий. 

6. Открытость. Возможность пополнения элементной базы ресурса пользователями и её использования для самостоятельной разработки занятий, экспорт элементов в другие среды. 

7. Наличие справочного аппарата. Наличие, развёрнутость и удобство использования тематической справки (глоссарий, таблицы, календари, определители и т.д.) 

Приложение 1. 

Проведем оценку интерактивности электронных образовательных ресурсов созданных с помощью MS PowerPoint. При оценке интерактивности будем использовать критерии (таб.1.), предложенные Бент Б. Андресеном и Катей ван ден Бринк.

Таблица 1.

	
	Критерии для оценки интерактивности
	Наличие в MS PowerPoint 

	1. 
	Использование клавиатуры: ввод символов (текста)
	Ввод символов (текста) с помощью клавиатуры возможен с помощью использования макросов или шаблонов, содержащих макросы

	2. 
	Использование «мыши»: активные зоны; кнопки управления
	А) Используется щелчок мыши для запуска анимации, видео, звука. 

Б) Любую часть слайда можно превратить в активные зоны, которые создаются с помощью триггеров или макросов. 

С) Можно использовать готовые кнопки управления или самостоятельно их создавать (с помощью гиперссылок или настройки действия) 

	3. 
	Перемещение объектов при помощи «мыши»
	Перемещение объектов на слайде возможно с помощью макросов или шаблонов, содержащих макросы, а также с помощью надстроек

	4. 
	Использование микрофона: распознавание речи
	Позволяет использовать микрофон, записывать речь для сопровождения презентации, но пока не имеется сведений о возможности распознавания звука

	5. 
	Другие устройства взаимодействия с ПК (джойстик и др.)
	Позволяет использовать пульты управления презентацией, а также управлять взаимодействием с помощью проводной или беспроводной мыши (если имеется только проектор и экран), а также интерактивных досок, интерактивных планшетов, интерактивных мониторов, использовать интерактивные системы голосования и др.

	6. 
	Встроенные в сцену интерактивные анимации
	Позволяет добавлять на слайды: различные анимированные картинки, -встраивать флеш-анимации, -встраивать видео, звук, -добавлять различные анимационные эффекты для создания встроенных в сцену интерактивных анимаций, как демонстрируемых в автоматическом режиме, так и управляемых пользователем

	7. 
	Скорость отклика на запросы пользователя
	Позволяет настраивать различную скорость отклика на запросы пользователя

	8. 
	Дружественность интерфейса (подсказки, надписи, справки)
	Позволяет создавать дружественный интерфейс, добавлять различные подсказки, надписи, справки и др.

	9. 
	Корректирующая реакция на смысловые ошибки
	Позволяет настраивать реакцию на действие пользователя, на смысловые ошибки (триггеры, макросы, различные надстройки), вести статистику ошибок, использования подсказок, выставлять отметку при тестировании (макросы, надстройки)

	10. 
	Удобство навигации
	Позволяет настраивать удобную навигацию с помощью гиперссылок или настройки действия

	
	Ваши выводы об уровне интерактивности ресурса:
	Как видно из анализа интерактивных возможностей программы, MS PowerPoint позволяет создавать качественные интерактивные средства обучения


