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Глоссарий 

Глосса� рий (лат. glossarium — «собрание глосс») — словарь
узкоспециализированных терминов в какой-либо отрасли знаний с
толкованием, иногда переводом на другой язык, комментариями и

примерами. Собрание глосс и собственно глоссарии стали
предшественниками словаря.

По толкованию энциклопедического словаря Брокгауза и
Ефрона, глоссарий — это объясняющий малоизвестные слова,

употребленные в каком-нибудь сочинении, особенно у греческого и
латин. автора. Глоссарий — это также список часто используемых

выражений.

До изобретения в середине XV столетия книгопечатания люди
составляли глоссарии — написанные от руки списки иностранных и

необычных слов, с которыми приходилось сталкиваться в
манускриптах на древних языках, особенно в сочинениях греческих и

латинских классиков. Ученый или просто переписчик, определив значение незнакомого слова, писал
его между строками или на полях (глосса). Самые ранние глоссы известны с глубочайшей древности

(например, шумерские глоссы — 25 век до н. э.). С функциональной точки зрения, в глоссах
реализовалась так называемая метаязыковая функция языка, т.е. использование языка с целью

обсуждения самого языка, а не внешнего мира. Рукописные глоссарии пользовались постоянным
спросом. С них делалось много копий, а позднее, когда с появлением книгопечатания книги

подешевели, словари оказались в числе первых печатных продуктов.

http://ru.wikipedia.org/wiki/Глоссарий                                                                    Вернуться назад

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%BB%D0%BE%D1%81%D1%81%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%B9


Прикладная программа

Прикладная программа или приложение— программа, предназначенная для выполнения 
определенных пользовательских задач и рассчитанная на непосредственное взаимодействие с 

пользователем. В большинстве операционных систем прикладные программы не могут обращаться к 
ресурсам компьютера напрямую, а взаимодействуют с оборудованием и проч. посредством 

операционной системы. Также на простом языке — вспомогательные программы. 

К прикладному программному обеспечению (application software) относятся компьютерные 
программы, написанные для пользователей или самими пользователями, для задания компьютеру 

конкретной работы. Программы обработки заказов или создания списков рассылки — пример 
прикладного программного обеспечения. Программистов, которые пишут прикладное программное 

обеспечение, называют прикладными программистами. 

Вернуться назад

http://ru.wikipedia.org/wiki/%CF%F0%E8%EA%EB%E0%E4%ED%EE%E5_%EF%F0%EE%E3%F0%E0%EC%EC%ED%EE%E5_%EE%E1%E5%F1%EF%E5%F7%E5%ED%E8%E5


Компьютерная программа 

Компьютерная программа — последовательность инструкций, предназначенных для исполнения 
устройством управления вычислительной машины. Программа — один из компонентов программного 

обеспечения. В зависимости от контекста рассматриваемый термин может относиться также и к 
исходным текстам программы. Компьютерные программы, как объект авторского права и других прав 

интеллектуальной собственности, относится к категории нематериальных активов. 

Программа — данные, предназначенные для управления конкретными компонентами 
системы обработки информации в целях реализации определённого алгоритма.

— ГОСТ 19781—90. ЕСПД. Термины и определения

Программа — представленная в объективной форме совокупность данных и команд, 
предназначенных для функционирования ЭВМ и других компьютерных устройств с целью 
получения определённого результата, включая подготовительные материалы, полученные 
в ходе разработки программы для ЭВМ, и порождаемые ею аудиовизуальные 
отображения.

— ст. 1261 «Программы для ЭВМ» ГК РФ

Использование программ
Большинство пользователей компьютеров используют программы, предназначенные для выполнения 
конкретных прикладных задач, таких как подготовка и оформление документов, математические 
вычисления, обработка изображений и т. п. Соответствующие программные средства называют 
прикладными программами или прикладным программным обеспечением. Управление компонентами 
вычислительной системы и формирование среды для функционирования прикладных программ берёт 
на себя системное программное обеспечение, наиболее важной составляющей которого является 
операционная система.

http://ru.wikipedia.org/wiki/Использованее программ                                                        Вернуться назад
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Текстовый редактор
Текстовый редактор — самостоятельная компьютерная программа или компонент программного 
комплекса (например, редактор исходного кода интегрированной среды разработки или окно ввода в 
браузере), предназначенная для создания и изменения текстовых данных вообще и текстовых 
файлов в частности.

Построчный (строковый) текстовый редактор (англ. line editor) работает с текстом как 
последовательностью пронумерованных строк, выполняя операции над текстом в указанных 
строках[2]. Примером такого редактора может быть edlin, входивший в состав MS-DOS. 
Контекстный (строковый) редактор (англ. context editor), примером которого может быть ECCE 
(англ. Edinburgh Compatible Context Editor)[3], выполняет операции над текстом в текущей позиции.

Экранный текстовый редактор позволяет пользователю перемещать курсор в тексте с помощью 
клавиш или других устройств ввода[4].

Текстовые редакторы предназначены для работы с текстовыми файлами в интерактивном режиме. 
Они позволяют просматривать содержимое текстовых файлов и производить над ними различные 
действия — вставку, удаление и копирование текста, контекстный поиск и замену, сортировку строк, 
просмотр кодов символов и конвертацию кодировок, печать и т.п.

Часто интерактивные текстовые редакторы содержат дополнительную функциональность, 
призванную автоматизировать действия по редактированию (от записываемых последовательностей 
нажатий клавиш до полноценных встроенных языков программирования), или отображают текстовые 
данные специальным образом (например, с подсветкой синтаксиса).

Многие текстовые редакторы являются редакторами исходного кода, то есть они ориентированы на 
работу с текстами программ на тех или иных компьютерных языках.

http://ru.wikipedia.org/wiki/текстовый редактор                                                              Вернуться назад

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D0%BA%D1%81%D1%82%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80


Графический редактор 
Графический редактор — программа (или пакет программ), позволяющая создавать и 
редактировать двумерные изображения с помощью компьютера.

Типы графических редакторов:

• Растровые графические редакторы. Наиболее популярны: Adobe Photoshop для операционных 
систем Microsoft Windows и Mac OS X, GIMP для GNU/Linux и других POSIX-совместимых. 
GIMP распространяется под лицензией GNU GPL. 

• Векторные графические редакторы. Наиболее популярны: Adobe Illustrator, Corel Draw, 
Macromedia Free Hand — для операционных систем Microsoft Windows и Mac OS X, свободно 
распространяемый редактор Inkscape — для всех ОС. 

• Гибридные графические редакторы. Наиболее популярны: RasterDesk для AutoCAD, Spotlight 
для операционных систем Microsoft Windows 

ru.wikipedia.org/wiki/Графический_редактор                                                                 Вернуться назад

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80


Электронная таблица 
Электронная таблица— компьютерная программа, позволяющая 
проводить вычисления с данными, представленными в виде двухмерных 
массивов, имитирующих бумажные таблицы. Некоторые программы 
организуют данные в "листы", предлагая, таким образом, третье измерение.
Электронные таблицы (ЭТ) представляют собой удобный инструмент для 
автоматизации вычислений. Многие расчёты, в частности в области 
бухгалтерского учёта, выполняются в табличной форме: балансы, расчётные 
ведомости, сметы расходов и т. п. Кроме того, решение численными методами 
целого ряда математических задач удобно выполнять именно в табличной 
форме. Использование математических формул в электронных таблицах 
позволяет представить взаимосвязь между различными параметрами 
некоторой реальной системы. Решения многих вычислительных задач, 
которые раньше можно было осуществить только с помощью 
программирования, стало возможно реализовать через математическое 
моделирование в электронной таблице. 
Идею электронных таблиц впервые сформулировал американский учёный 
австрийского происхождения Рихард Маттезих (нем. Richard Mattesich), 
опубликовав в 1961 г. исследование под названием «Budgeting Models and 
System Simulation»[3]. Концепцию дополнили в 1970 г. Пардо (англ. Rene 
Pardo) и Ландау (англ. Remy Landau), подавшие заявку на соответствующий 
патент (U.S. Patent 4 398 249). Патентное ведомство отклонило заявку, но 
авторы через суд добились отмены этого решения.
Общепризнанным родоначальником электронных таблиц как отдельного 
класса ПО является Дэн Бриклин, который совместно с Бобом Фрэнкстоном 
разработал программу VisiCalc в 1979 г. Эта электронная таблица для 
компьютера Apple II стала очень популярной, превратив персональный 
компьютер из игрушки для технофилов в массовый инструмент для бизнеса.
Впоследствии на рынке появились многочисленные продукты этого класса — 
SuperCalc, Microsoft MultiPlan, Quattro Pro, Lotus 1-2-3, Microsoft Excel, 
OpenOffice.org Calc, таблицы AppleWorks и gnumeric, минималистический 
Spread32.
Существуют электронные таблицы для мобильных телефонов и КПК, в 
частности SpreadCE.

http://ru.wikipedia.org/wiki/Электронная таблица 
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Архиватор 
Архиватор— программа, осуществляющая упаковку одного и более файлов в 
архив или серию архивов, для удобства переноса или хранения, а также 
распаковку архивов. Многие архиваторы используют сжатие без потерь для 
уменьшения размера архива.
Простейшие архиваторы просто последовательно объединяют содержимое 
файлов в архив. Архив должен также содержать информацию об именах и 
длине оригинальных файлов для их восстановления. Большинство 
архиваторов также сохраняют метаданные файлов, предоставляемые 
операционной системой, такие, как время создания и права доступа.
Программа, создавая архив, обрабатывает как текстовые файлы, так и 
бинарные файлы. Первые всегда сжимаются в несколько раз (в зависимости 
от архиватора), тогда как сжатие бинарных файлов зависит от их характера. 
Одни бинарные файлы могут быть сжаты в десятки раз, сжатие же других 
может и вовсе не уменьшить занимаемый ими объем.
Сжатие данных обычно происходит значительно медленнее, чем обратная 
операция.
Характеристики архиваторов:

• По степени сжатия. 
• По скорости сжатия. 

Характеристики архиваторов — обратно зависимые величины. То есть, чем 
больше скорость сжатия, тем меньше степень сжатия, и наоборот.

Нахождение для любого входного файла программы наименьшего возможного 
размера, печатающей этот файл, является алгоритмически неразрешимой 
задачей, поэтому «идеальный» архиватор невозможен.
 http://ru.wikipedia.org/wiki/Архиваторы 
Вернуться назад 
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Антивирусная программа 
Антивирусная программа (антивирус)— специализированная программа 
для обнаружения компьютерных вирусов, а также нежелательных 
(считающихся вредоносными) программ вообще и восстановления 
заражённых (модифицированных) такими программами файлов, а также для 
профилактики— предотвращения заражения (модификации) файлов или 
операционной системы вредоносным кодом. 
На данный момент антивирусное программное обеспечение разрабатывается, 
в основном, для ОС семейства Windows от компании Microsoft, что вызвано 
большим количеством вредоносных программ именно под эту платформу (а 
это, в свою очередь, вызвано большой популярностью этой ОС, так же, как и 
большим количеством средств разработки, в том числе бесплатных и даже 
«инструкций по написанию вирусов»). В настоящий момент на рынок выходят 
продукты и для других операционных систем, таких, к примеру, как Linux и Mac 
OS X. Это вызвано началом распространения компьютерных вирусов и под 
эти платформы, хотя UNIX-подобные системы традиционно пользуются 
репутацией более устойчивых к воздействию вредоносных программ. 
Например, известное видео «Mac or PC» показывает шуточное преимущество 
Mac OS над Windows и большим антивирусным иммунитетом Mac OS по 
сравнению с Windows.

Помимо ОС для настольных компьютеров и ноутбуков, также существуют 
платформы и для мобильных устройств, такие, как Windows Mobile, Symbian, 
Apple iOS, BlackBerry, Android, Windows Phone 7 и др. Пользователи устройств 
на данных ОС также подвержены риску заражения вредоносным 
программным обеспечением, поэтому некоторые разработчики антивирусных 
программ выпускают продукты и для таких устройств.

http://ru.wikipedia.org/wiki/АНТИВИРУСНЫЕ ПРОГРАММЫ                
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