Приложение 3
Практическое задание 

(раздаточный материал)
создать небольшой анимационный фильм, в котором на фоне моря слева направо проплывет парусник под лучами солнца, при этом будет задействовано три слоя (можно четыре - плывет рыбка или корабль справа налево)

Технология работы

Образец выполнения задания можно посмотреть на компьютере педагога

	Что делать
	Как делать

	1.Запуск 

Маcromedia Flash
	Пуск/Программы/ Маcromedia Flash/открыть документ Flash

	2. Создать на 1 кадре первого слоя фон (голубое небо, синее море)
	используя инструмент прямоугольник, «средство выделения» и заливку (сплошная и градиентная)

	3. На 50 кадре – ключевой кадр
	(F 6)

	4. Добавить слой
	щелчком левой клавишей мыши на кнопке «Вставить слой»

	5. Нарисовать на сцене парусник
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	Поставить курсор на 1 кадр 2 слоя и с помощью стандартных инструментов, заливки и инструмента «Средство выделения» нарисовать парусник

	Превратить объект в символ
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	Щелкнуть правой кнопкой мыши на 1 кадре 2 слоя и в открывшемся контекстном меню выбрать команду «Создать промежуточное отображение». Вокруг парусника появится голубая рамка, в его центре – окружность с крестом, т. е. наш объект превратился в символ

	Создать ключевой кадр на 50 кадре 2 слоя
	Поставить курсор на 50 кадр 2 слоя и создать ключевой кадр - (F 6), промежуток на временной диаграмме окрасится в светло сиреневый цвет и в нем должна появиться стрелка, соединяющая эти кадры

	Переместить парусник в конечное положение
	Находясь в 50 кадре 2 слоя, с помощью инструмента «средство выделения» переместить парусник в конечное положение

	Таким же образом можно добавить 

· на 3 слое движение корабля или рыбки справа налево,

· на 4 слое - движение солнца
	См. выше

	Просмотр анимации
	Курсор на 1 кадр 1 слоя, клавиша Enter









































