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[bookmark: _GoBack]Пояснительная записка по работе с презентацией игры

Презентация игры выполнена Microsoft Power Point 2007.
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\Рисунок1.png]Слайд 2. Начало игры.
Переход к игровому полю (Слайд 2) осуществляется по кнопке 

Слайд 3.
Игровое поле. Вопросы игры разбиты на шесть категорий:
«Великие и знаменитые»
 «Шифровальщик»
 «Карта мира»
«Мир культуры»
 «Чудеса природы»
 «Среднее арифметическое»
Команды с экрана выбирают категорию вопроса и его стоимость. Переход к вопросу осуществляется по гиперссылке соответствующего поля таблицы.
[image: E:\Документы\1. КОВАЛЕВА И. М\8. Презентации\5. Коллекция картинок\2. Картинки для презентаций\Знаки, иконки, стрелки\Знаки\стрелки. кнопки\9.png]После ответа на все вопросы игрового поля осуществляется переход на слайд «Подведение итогов игры» (Слайд 64) по кнопке внизу слайда 

Слайды 4 – 63.
На слайдах с 4 по 63 содержатся вопросы и ответы к ним. Переход со слайда с вопросом на слайд с ответом осуществляется по гиперссылке «ответ».
Переход со слайда с ответом к вопросу на слайд игрового поля (Слайд 3) осуществляется по гиперссылке настроенной на слово, являющимся ответом к вопросу. 
Например, слайд 9 .ПИФАГОР

На Слайде 8 предусмотрен дополнительный выход текста задания по кнопке  Скрыть текст можно еще раз кликнув на данную кнопку.

Слайд 64. Подведение итогов игры.
Переход на слайд 65 «Поздравляем победителей» осуществляется по кнопке 
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\Рисунок1.png].
Слайд 65. Поздравляем победителей (вручение дипломов).
Выход из игры по кнопке .
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